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Urzad Statystyczny
W w Poznaniu

Gry miejskie

41 0GOLNOPOLSKI

RAID STATYSTYKOW

Poznan, 8-10 czerwca 2018 .

Gry miejskie

W ramach 41. Ogdlnopolskiego Rajdu Statystykéw organizatorzy wybrali nastepujace scenariusze gier
miejskich:

1. SLADAMI POZNANSKICH EWANGELIKOW

Pierwsze informacje o ewangelikach w Poznaniu pojawiaja sie w XVI w. Ich obecnos¢, bedaca czesto
skutkiem konwers;ji religijnej, wynikata poczatkowo przede wszystkim z podtrzymywanych kontaktéw
handlowych i kulturowych z coraz bardziej zreformowanym Zachodem. Wsréd wyznawcdw poczatkowo byl
tez uciekajacy przed przesladowaniami emigranci osiedlajgcy sie w miescie oraz przybywajacy do
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Poznania Niemcy, a w XX w. ludnos$¢ polska przesiedlona ze wschodu po | wojnie Swiatowe;j.

Dziedzictwo ewangelikédw na state wpisato sie w poznanski krajobraz. Wedrujac w trakcie gry dzielnicami
miasta, przekonasz sie, jak urozmaicona jest to architektura i jak charakterystyczny element lokalnego
pejzazu stanowi. Do gry zaprasza Cie jedna z poznanskich diakonisek. Od niej dowiesz sie, jak pozna¢
finatowe hasto. Ze wzgledu na znaczne odlegtosci miedzy obiektami trase warto przejechac¢ rowerem lub
podzieli¢ na odcinki. Kolejnos¢ odwiedzania punktéw, przy ktérych podano ich adres, jest dowolna.

2. ZAKLETE W KAMIENIU

Cho¢ wielu dobrze wie, gdzie jest zamek cesarski, niekoniecznie zdaje sobie sprawe z tego, ze jest to jeden
z elementéw doskonale przemys$lanego zatozenia urbanistycznego. Sam zamek, nawigzujacy do
architektury romanskiej, sasiaduje z podobnymi w stylu: dawng Dyrekcjg Poczty (dzi$s budynek petni taka
samg funkcje) oraz Ziemstwem Kredytowym (dzi$ siedziba banku). Z zamkowego parku roztacza sie widok
na neobarokowy gmach dawnej Komisji Kolonizacyjnej (dzi$ Collegium Maius), neoklasyczny budynek
Teatru Miejskiego (dzi$ potocznie nazywana Operg) oraz neorenesansowg Akademie Krélewska (obecnie
Collegium Minus). Kazdy z tych budynkéw odznacza sie wyjatkowa historig, kazdy tez peten jest
niezwyktych dekoracji i rzezb. Wtasnie te rzezby staty sie bohaterami niniejszej gry.

3. SLADAMI POZNANSKICH LEKARZY

Kiedy w pierwszej potowie XIX wieku Karol Marcinkowski - stynny poznanski lekarz, a dzi$ patron
tutejszego Uniwersytetu Medycznego, opuszczat wiezienne mury, by pomaga¢ w opanowaniu epidemii
cholery, w Poznaniu praktykowato ledwie dwudziestu szesciu lekarzy. Do dzis liczba ta wraz z rozwojem
miasta gwattownie wzrosta, a wielu lekarzy zapisato sie ztotymi zgtoskami w historii Poznania.

Ruszasz sladami wielkich poznanskich lekarzy, by dowiedzie¢ sie, jakie zalecenie zostato zapisane na
tajemniczej recepcie. Twoi niecodzienni przewodnicy zaprowadzg Cie do miejsc, w ktérych zyli, pracowali,
lub takich, ktére sa w inny sposdéb z nimi zwigzane. Docierajagc tam, poznasz litery, ktére wyjasnia
znaczenie kolejnych znakdéw uzytych do zapisania tajnej recepty. Zastepujac nieczytelne znaki z recepty
odszyfrowanymi literami, z fatwoscia odczytasz kohcowe hasto gry.

4. TAJEMNICA MISTRZA FLORIANA

Gra poswiecona jest jednej z najbardziej rozpoznawalnych poznanskich budowli - zamkowi cesarskiemu.
Niemal kazdy wie, gdzie 6w zamek sie znajduje i mniej wiecej jest w stanie okresli¢ jego ksztatt. Jednak
nieliczni odkryli jakie niezwykte postacie i historie zdobig jego masywne mury.

Zapraszamy na spacer wokot poznanskiego zamku potaczony z odkrywaniem historii zapisanych w jego
murach oraz niezwyktej legendy zwigzanej z jego powstawaniem.

5. FORT WINIARY

To gra, ktéra pozwala kazdemu z jej uczestnikdw odnalez¢ i rozpoznac relikty fortyfikacji w Parku Cytadela,
dzieki czemu to wielkie dzieto architektury militarnej stanie sie czytelne. Rawelin, kaponiera, pétksiezyc -
to tylko niektére z typowych dla Twierdzy Poznan elementdéw fortyfikacyjnych, ktérych znaczenie jest dzis
nieczytelne dla wiekszosci turystéw. Gra jest aktywnym spacerem $ladami poznanskich fortyfikacji, dzieki
ktéremu tematyka fortyfikacyjna stanie sie bardziej zrozumiata.



6. PIERWSZY STOPIEN POZNANIA

Petna emocji przygoda z odszyfrowaniem Tajemnicy pozostawionej w 1866 roku w testamencie
Poznaniaka, ktéry miat by¢ jedna z ostatnich ofiar epidemii cholery w Poznaniu.

Dziwnym trafem zapiski dostaja sie w rece graczy, ktérzy moga ruszy¢ na poszukiwanie tajemniczych
inskrypcji, w ktorych ukryty zostat przekaz z przesztosci... Tajemnicza historia staje sie pretekstem do
odkrywania klimatu Ostrowa Tumskiego i Srédki przez pryzmat tamtejszej architektury.

7. BRACTWO ODKRYWCOW

Gra toczy sie w niezwyktej przestrzeni poznanskiej wyspy katedralnej, miejsca, gdzie tysigc lat temu
rozpoczynaty sie dzieje naszego Panstwa i Kosciota.

Kim jest Wielka Osoba, co to jest palatium, c6z kryje sie za tajemniczym ksztattem klamek, gdzie miescita
sie znana szkota, majgca ambicje uczelni wyzszej? Dlaczego pdjdziesz miedzy czerwonym, a czerwonym?
Co wreszcie czeka na koncu drogi, w niezwyktym labiryncie?

8. CZAS PATRIOTOW

Gracze docierajgc do miejsc uwiecznionych kilkadziesigt lat temu reka artysty poznajg przebieg
przygotowan i pierwszych dni powstanczych. Tych obrazéw juz nie ma. Pozostaty tylko w formie
pocztéwek. Podobnie nie istnieje juz wiele obiektéw, sposréd widniejacych na obrazach. Twoim zadaniem
bedzie rozpozna¢ te miejsca, zobaczy¢ jak zmienity sie przez lata. Pomocne okazuja sie pamigtkowe
tablice zwigzane z Powstaniem Wielkopolskim.

9. POZNAN POZA CZASEM

W trakcie pierwszej wyprawy poza czas prowadzonej przez naukowcéw Instytutu Badan Nad
Czasoprzestrzenig im. Alberta Einsteina ukradziono diadem cesarza Ottona lll. To dramatyczna sytuacja
dla historii. Jesli sprawa wyjdzie na jaw, moze nie doj$¢ do naznaczenia Bolestawa Chrobrego na kréla. W
konsekwencji cata historia moze zmienic bieg. Mozemy nawet przesta¢ istnie¢!!!

Cata nadzieja w wyprawie ratunkowej. Nalezy bezbtednie wskazac¢ ztodzieja, tak by umozliwi¢ odzyskanie
diademu i zwrdcenie go do cesarskiej szkatuty zanim cesarscy studzy odnotujg kradziez...



