REGULAMIN EDUKACY)NE) GRY TERENOWE)
~STAT_ROOMS”

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okreSla zasady i warunki
przeprowadzenia gry terenowej pt.: "STAT_ROOMS" (zwanej dalej ,gra”).

Organizatorem gry (zwany dalej ,organizatorem”) jest Urzad Statystyczny w Poznaniu
zsiedziba w Poznaniu, ul. Wojska Polskiego 27/29, reprezentowany przez Jacka
Kowalewskiego, Dyrektora Urzedu Statystycznego w Poznaniu.

Gra organizowana jest w ramach obchodow 60. rocznicy powotania urzedow
statystycznych jako jednostek statystyki publicznej o wojewodzkim zasiegu dziatania.
Udziat w grze jest bezptatny.

Uczestnikiem gry (zwanym dalej ,uczestnikiem”) moze by¢ uczen szkoty Sredniej lub
cztonek kota naukowego jednej z uczelni wyzszych zlokalizowanych na terenie
wojewodztwa wielkopolskiego jezeli zapoznat sie z treScig niniejszego regulaminu
i zobowigzuje sie do przestrzegania jego postanowien.

W grze nie moga brac udziatu pracownicy Urzedu Statystycznego w Poznaniu, ich
wspotmatzonkowie, rodzice oraz dzieci.

Gra jest przeprowadzana na terenie Urzedu, przy ul. Wojska Polskiego 27/29 w Poznaniu,
lub w jego oddziatach w Kaliszu, Koninie, Lesznie i Pile w terminach okreslanych osobnym
zaproszeniem. Czas trwania gry ok. 120 minut.

§ 2 KOORDYNACJA

Pracami organizacyjnymi i technicznymi zwiazanymi z przeprowadzeniem gry kieruje
3 osobowa komisja, ktorej sktad ustali organizator.

Do zadan komisji nalezy przygotowanie i przeprowadzenie gry zgodnie z regulaminem,
w szczegoblnosci:

opracowanie zadan,

promocja gry,

selekcja zgtoszen,

czuwanie nad prawidtowym przebiegiem gry,

rozstrzyganie wszelkich watpliwosci,

ustalenie zwyciezcow gry,

ogtoszenie wynikow gry,

przekazanie nagrod laureatom.

S@oho a0 Ty

§ 3 CELE

Celem gry jest:

—

1) Zapoznanie uczniow szkot Srednich z wojewodztwa wielkopolskiego oraz cztonkow kot
naukowych wielkopolskich uczelni wyzszych z badaniami prowadzanymi przez polska
statystyke publiczng, ich organizacja i metodologia, w tym badaniami
eksperymentalnymi prowadzonymi przez Urzad Statystyczny w Poznaniu oraz metodyka
liczenia podstawowych wartosci i wskaznikow;

2) Poszerzanie wiedzy z zakresu statystyki.

§ 4 ZASADY

W grze kazdorazowo biorg udziat minimum 3, maksymalnie 4 zespoty uczestnikow
(oznaczone literami ABC, oraz ewentualnie D), po max. 4 osoby w zespole.

Kazdy zespot otrzymuje KARTE GRY, do ktorej wpisywane s3 zdobyte punkty oraz
oznaczane ukonczone etapy gry.

Kazdemu zespotowi przydzielona zostaje osoba, ktora prowadzi go wtaSciwa trasa
przejscia oraz uzupetnia KARTE GRY (zatacznik 4), zwana dalej ,,przewodnikiem”.

Kazdy zespot rozpoczyna gre w osobnym pokoju.

W kazdym pokoju odtwarzana jest okoto 10-minutowa prezentacja o tematyce zwigzanej
z projektami lub badaniami prowadzonymi przez Urzad Statystyczny w Poznaniu.



6. Po obejrzeniu prezentacji uczestnicy odpowiadaja na wylosowane pytanie zamknigte,
wskazujac tylko jedng odpowiedz.

7. Za udzielenie poprawnej odpowiedzi zespot otrzymuje 5 pkt.

8. W danej edycji gry zespot odwiedza maksymalnie 8 pokoi.

9. Jesli przejscie do kolejnego pokoju wymaga wejscia na inne pietro zespot napotyka
CERBERA, ktory zadaje uczestnikom pytanie o tematyce zwigzanej ze statystyka publiczna.

10. Za udzielenie poprawnej odpowiedzi na pytanie CERBERA mozna zdobyc 2 pkt.

11. Gra konczy sie, po przejsciu przez zespot wyznaczonej trasy.

12. Zespot, ktory ukonczy gre z najwieksza liczba zebranych punktow wygrywa.

13. Czas ukonczenia gry nie wptywa na ocene zespotu.

14. Przewodnicy czuwaja nad ciagtoscia przebiegu gry.

15. W przypadku, gdy zespoty uzyskaja identyczng liczbe punktow o wygranej decyduje
dodatkowa runda pytan w sali konferencyjnej oparta o zasade tzw. ,szybkiej Smierci”.

§ 5 WARUNKI UCZESTNICTWA

1. Warunkiem uczestnictwa w grze jest przestanie wypetnionego formularza zgtoszeniowego
oraz podpisanych koniecznych oSwiadczenh przez petnoletnich uczestnikow gry,
przedstawicieli ustawowych niepetnoletnich uczestnikow gry oraz opiekunow zespotow
(zataczniki 11 2).

2. Dokumenty nalezy przesytac na adres poczty elektronicznej: Konkurs POZ@stat.gov.pl

3. W zgtoszeniu nalezy wybrac preferowany termin.

4. Ostateczny termin udziatu w grze bedzie zalezec od liczby zgtoszonych w danym terminie
uczestnikow.

5. Wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych Uczestnika jest rownoznaczne
z zapoznaniem sie z INFORMACJA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH - DZIALALNOSC
EDUKACYJNA (zatacznik 3).

§ 6 UWAGI KONCOWE

1. Szkota/uczelnia wyzsza moze zgtosiC wiecej niz jeden zespot, przy czym uczestnicy
niepetnoletni biora udziat w grze wraz z opiekunem ze szkoty i przedstawiaja podpisane
oSwiadczenia przedstawiciela ustawowego/opiekuna matoletniego cztonka zespotu.

2. Zgtoszenie udziatu w grze oznacza zaakceptowanie przez uczestnika warunkow
okreslonych w regulaminie.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wytgczenia z gry zgtoszen w przypadku uznania, ze nie
sg one zgodne z jej warunkami, w przypadku zbyt duzej liczby zgtoszen oraz do odwotania
gry z powodu zbyt matej liczby zgtoszen.

4, Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania, przesuniecia, przedtuzenia lub
przerwania gry z waznych przyczyn.

5. We wszystkich sprawach dotyczacych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, jak i w zakresie interpretacji jego zapisow gtos rozstrzygajacy nalezy do
organizatora.

6. Udziat w grze jest jednoznaczny ze zgoda uczestnika na nieodptatne publikacje tresci,
materiatow, zdjec i filmow z przebiegu gry oraz uroczystoSci przekazania nagrod,
publikowanych przez organizatora pod roznymi postaciami w sieci Intranet, na stronach
internetowych, w mediach spotecznosciowych YouTube, Facebook i Twitter.

ZALACZNIKI:

Zatacznik nr 1. Formularz zgtoszeniowy.
Zatacznik nr 2. OSwiadczenia o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych

petnoletniego uczestnika/przedstawiciela ustawowego matoletniego
uczestnika/opiekuna zespotu.

Zatacznik nr 3. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych - dziatalnos¢ edukacyjna.
Zatacznik nr 4. Karta gry.
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